Dzien Tygodnia.

Opracuj program proszacy uzytkownika o podanie liczby sprzed przedziatu od 1 do 7. Odpowiedzi
program powinien wyswietli¢ Dzie Tygodnia: Jeden do poniedziatek., 2 to wtorek., 3 te $roda., 4 to
czwartek. 5 to pigtek. 6 to sobota. 7 to niedziela. W przypadku podania liczby spoza wymienionego
przedziatu powinien zosta¢ wygenerowany komunikat btedu.

Pole powierzchni prostokatow.

Pole powierzchni prostokata jest obliczane poprzez pomnozenie jego szerokosci wysokosci. Program
powinien poprosi¢ uzytkownika o wpisanie tych wartosci dla 2 Prostokgtow, a nastepnie
poinformowaé, ktdre z nich ma wieksze pole powierzchni lub czy pola powierzchni sg takie same.

Klasyfikacja wieku.

Opracuj program proszacy uzytkownika o podanie wieku. Nastepnie program powinien wskazac, czy
osoba jest niemowleciem dzieckiem nastolatkiem badZ dorostym cztowiekiem. Podczas klasyfikacji
osoby na podstawie wieku wykorzystaj nastepujacy reguty.

- Jezeli wiek to maksymalnie rok osoba jest niemowleciem.

- Jezeli wiek to wiecej niz rok i mniej niz 13 lat, osoba jest dzieckiem.

- Jezeli wiek to wiecej niz 13 lat i mniej niz 20 lat, osoba jest nastolatkiem.
- Jezeli osoba ma co najmniej 20 lat i jest uznawana za dorosta.

Liczby rzymskie.

Pracuj program, ktéry bedzie prosit uzytkownika o podanie liczby z przedziatu od 1 do 10. Program
powinien Nastepnie wyswietli¢ te liczbe zapisang cyframi rzymskimi. Jezeli podana przez
uzytkowniczka liczba jest spoza przedziatu, program powinien wyswietli¢ komunikat o btedzie. W
tabeli przedstawiam liczbe arabskie i rzymskie sprzeciwiato od 1 do 10.

Masa i ciezar.

Naukowcy wyrazajg mase obiektow kilogramach, a jego ciezar w newtonach. Jesli znasz mase
obiektu, mozesz obliczy¢ jego ciezar stosujgc nastepujacy wzor.

Ciezar = Masa * 9,8

Obrazki program, ktéry bedzie prosit uzytkownika o podanie masy obiektu A nastepnie obliczat jego
ciezar. Jezeli ciezar obiektu jest wiekszy niz 500 N. Wyswietl komunikat, ze obiekt jest za ciezki. Jezeli
ciezar obiektu jest mniejszy niz 100 N. Wyswietl komunikat, ze obiekt jest za lekki.

Magiczne daty.

Data 10 czerwca 1960 roku jest wyjatkowa, poniewaz mozna jg zapisa¢ w takiej formie, ze w wyniku
pomnozenia dnia i miesigca otrzymamy rok:

10/6/60

Pracuj program, ktéry bedzie prosit uzytkownika o podanie dnia miesigca (Jako liczbe.) | roku.(Postaci
dwucyfrowej.) Program powinien sprawdzi¢, czy lloczyn dnia i miesigca bedzie rowny rokowi. Jesli
tak powinien sie wyswietli¢ komunikat informujacy, ze data jest magiczna. Przeciwnym razie
powinien sie wyswietli¢ komunikat, ze data nie jest magiczna.



Mikser kolorow.

Kolory czerwone niebieski, z6tty, nazywane Sg kolorami podstawowymi, poniewaz nie da sie ich
uzyskaé, mieszajac ze sobg inne kolory. Mieszajac kolory podstawowe uzyskamy kolory pochodne w
nastepujacy sposoéb:

- W wyniku wymieszania koloréw Czerwonego niebieskiego otrzymamy kolor fioletowy.
- W wyniku wymieszania koloréw Czerwonego i zéttego otrzymamy kolor pomaranczowy.
- W wyniku wymieszania kolorow Niebieskiego i zéttego otrzymamy kolor zielony.

Opracuj program, ktory bedzie prosit uzytkownika o podanie nazw 2 koloréw podstawowych J. Czyli
Uzytkownik wpisze inny tekst niz czerwony niebieski lub zétty program powinien wyswietli¢
komunikat btedu. W przeciwnym razie program powinien wyswietli¢ nazwe koloru powstatego w
wyniku wymieszania 2 wprowadzonych koloréw.

Kalkulator produktéw na przyjecie.

Przyjmujemy zatozenie, ze paréwki sg pakowane po 10 sztuk, natomiast butki po 8. Opracuj program
obliczajgcy ilos¢ paczek paréwek i butek potrzebnych do sporzadzenia podanej liczby hot dogéw na
przyjecie, aby pozostato jak najmniej niewykorzystanych produktéw. Program powinien poprosic¢
uzytkownika o podanie liczby gosci, ktdra bedzie odpowiadata liczbie hot dogdéw. Koniecznych do
przygotowania zadaniem programu jest pdzniej wygenerowanie takich informacji jak:

- Minimalna liczba niezbednych opakowan paréwek.

- Minimalna liczba niezbednych opakowan butek.

- Liczba niewykorzystanych paréwek po przygotowaniu wymaganej ilosci hot dogow.
- Liczba niewykorzystanych butek po przygotowaniu wymaganej ilosci hot dogow.
Kolory, kota rureczki.

Na kole do gry w ruletke. Poszczegdlne przedziaty s numerowane od 0 do 36, a kolory przedziatéw
przedstawiajg sie nastepujaco:

- Przedziat 0. Jest zielone.
- Przedziat od do 10 oznaczone liczbami nieparzystymi sg czerwone, natomiast parzystymi czarne.

- Przedziaty od 11 do 18 oznaczone liczbami nieparzystymi. Sg czarne, natomiast parzystymi
czerwone.

- Przedziaty od 19 do 28 oznaczone liczbami nieparzystymi sg czerwone, natomiast parzystymi
czarne.

- Przedziaty od 29 do 36 oznaczone liczbami nieparzystymi sg czarne, natomiast parzystymi
czerwone.

Opracuj program proszacy uzytkownika o podanie numeru przedziatu, a nastepnie wyswietlajgcy
informacje o kolorze tego przedziatu. Jezeli Uzytkownik poda liczbe spoza zakresu od 0 do 36,
program powinien wyswietli¢ komunikat btedu.



Grosze na ztotowki.

Pracuje gre, ktéra bedzie z wyliczata monety 1 2, 5 10i 50 groszowe Sprawdzata, czy ich suma daje
jedng ztotéwke. Program powinien poprosi¢ uzytkownika, aby podawat po kolei liczbe monet 1, 2, 5,
10 50 groszowych. Jezeli suma monet bedzie rowna jednej ztotédwce, program powinien
pogratulowac uzytkownikowi wygranej. W przeciwnym razie powinien wyswietli¢ komunikat
informujacy, czy suma byta mniejsza czy wieksza od ztotéwki.

Program lojalnosciowy.

Ksiegarnia Serendipity Booksellers prowadzi program lojalnosciowy Ktéry w zaleznosci od liczby
Ksigzek zakupionych przez klienta w danym miesigcu nagradza go odpowiednig liczbg punktéw.
Punkty przyznawane sg w nastepujacy sposob.

- Jezeli klient kupit Zero ksigzek, otrzymuje Zero punktéw.

- Jezeli klient kupit 2 ksigzki, otrzymuje 5 punktow.

- Jezeli klient kupit 4 ksigzki, otrzymuje 15 punkt.

- Jezeli klient kupit 6 ksigzek, otrzymuje 30 punktéw.

- Jezeli klient kupit 8 lub wiecej ksigzek, otrzymuje 60 punktow.

O pracy i program, ktéry bedzie prosit uzytkownika o podanie liczby ksigzek zakupionych przez niego
w danym miesigcu, a nastepnie wyswietli¢ liczbe przyznanych punktow.

Wskaznik masy ciata.

Opracuj program obliczajgcy wskaznik masy ciata.BMI. Wskaznik masy ciata moze stuzyé do oceny,
czy dana osoba ma nadwage czy nie do wage. Wzér na wskaznik masy Ciata wyglada nastepujaca.:

BMI = waga / wzrist?

We wzorze tym wage wyrazamy w kilogramach, a wzrost w metrach. Ten program powinien
poprosi¢ uzytkownika o podanie wymaganych informacji, a nastepnie wyswietli¢ obliczony wskaznik.
Ponadto program powinien informowad, czy osoba ma wtasciwg wage, czy ma nadwage lub
niedowage dla osoby dorostej. Waga jest prawidtowa, gdy BMI. Zawiera sie w przedziale od 18,5 do
25. Jesli wartos¢ wskaznika BMI Jest mniejsza niz 18,5 osoba ma niedowage, jesli natomiast jest
wieksza niz 25 osoba ma nadwage.

Kalkulator czasu.

Opracuj program, ktory bedzie prosit uzytkownika o podanie liczby sekund i bedzie dziatat
nastepujaco.

- Jedna minuta zawiera 60 sekund, jesli liczba sekund, ktérg podat Uzytkownik jest wieksza niz 60,
program powinien wyswietli¢ liczbe minut i sekund odpowiadajgca danej liczbie sekund.

- Jedna godzina zawiera 3600 sekund. Jezeli liczba sekund, ktérg podat Uzytkownik, jest wieksza niz
3600, program powinien wyswietli¢ liczbe godzin minut i sekund odpowiadajgca danej liczbie
sekund.



- Jeden dzien to 84400 sekund. Jezeli liczba sekund, ktérg wprowadzit Uzytkownik, jest wieksza niz
86400, program powinien wyswietli¢ liczbe dni, godzin, minut i sekund odpowiadajaca danej liczbie
sekund.

Dni lutego.

Luty ma standardowo 28 dni, natomiast w roku przestepnym 29. Opracuj program proszacy
uzytkownika o podanie roku. Zadaniem tego programu bedzie wyswietlenie liczby dni lutego w
danym roku. Do identyfikacji roku Przestepnego wykorzystaj nastepujace kryteria.

- Ustal czy rok jest podzielny przez 100. Jezeli tak bedzie rokiem przestepnym, gdy jest podzielny
rowniez przez 400. Dlatego tez rok 2000 jest przestepny, natomiast 2100 juz nie.

- Jezeli rok nie jest podzielny, przez to bedzie przestepny tylko wtedy, gdy jest podzielny przez 4.
Dlatego tez rok 2008 jest przestepny, natomiast 2009 juz nie.

Oto zapis przyktadowe;j sesji dziatania tego programu.
Podaj rok: 2008 (Enter)

2008 roku luty ma 29 dni.



